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İSTANBUL KÜLTÜR ÜNİVERSİTESİ 

SANAT VE TASARIM FAKÜLTESİ 

KALİTE KOMİSYONU TOPLANTISI 

Toplantı No: 2 

Toplantı Tarihi: 18.02.2025 

Toplantı Saati: 15:30 

Toplantı Yeri: STF Dekanlık  

  
 

 

Katılımcılar 

Prof. Dr. Mehmet Üstünipek (Dekan) 

Prof.Dr. Okan Ormanlı (İKÜ Kalite Komisyonu Fakülte Temsilcisi) 

Prof. Dr. Nurhan Yel (Üye) 

 

 

Toplantı Gündemi  

• Dijital Oyun Tasarımı  (İngilizce Programı) için öğretim görevlisi ve araştırma görevlisi 

kadro atamaları. 

• Dijital Oyun Tasarımı  (İngilizce Programı) için Ataköy Kampüsü 1. Katta Oyun Atölyesi 

oluşturulması. 

• Müfredat güncelleme çalışmaları.  

• İletişim Sanatları Bölümü isim değişikliği dosyasının değerlendirilmesi 

• Görüş ve öneriler 

 

Kararlar 

• Dijital Oyun Tasarımı  (İngilizce Programı) için uygulama ders içeriklerini yürütebilecek 1 

Öğretim Görevlisi ile 1 Araştırma Görevlisi 10. 02.2025 tarihi itibariyle görevlerine 

başladıklarından oryantasyonlarının yapılması için ilgili bölüm başkanlığının çalışmaları 

yürütmesine karar verilmiştir.  

• Dijital Oyun Tasarımı  (İngilizce Programı) için Ataköy Kampüsü 1. Katta Oyun Atölyesi 

oluşturulması için ilgili bölüm başkanlığının mekan planlaması ve içerik ihtiyaçlarını 

kapsayan çalışmasının Genel Sekreterlik ve Yapı İşleri Daire Başkanlığına sunulmasına karar 

verilmiştir.  

• Bölümlerin SA ve SAD ders havuzuna ekleyecekleri dersler ve diğer yeni ders önerileri ile 

ilgili süreçleri başlatmalarına karar verilmiştir.  

• İletişim Sanatlar ismiyle Türkiye’de Lisans programı olarak sadece Fakültemizde bulunması 

nedeniyle ve eğitim içeriği de göze alınarak bölüm isminin Halkla İlişkiler ve Reklamcılık 
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olarak değiştirilmesi için ilgili bölüm başkanlığı tarafından hazırlanan rapor incelenmiş ve 

Rektörlüğe arzına karar verilmiştir.  

 

Bir sonraki Kalite Komisyonu Toplantısı 2024-2025 Akademik Yılı Bahar yarıyılını değerlendirmek 

üzere Temmuz/ Ağustos ayında toplanacaktır. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


